
Welkom bij de sessie

Gegeven door Tjerk Rintjema

Vibe Coding
coderen zonder technische kennis



Mede eigenaar van First Aid
Marketing
Developer van oorsprong
Marketing Management gestudeerd
Ad en Tech specialist
Meer dan 20 jaar ervaring

Tjerk
Rintjema

Wie is je  
trainer 



Ik help marketeers, designers en contentmakers slimmer werken
met AI. Als eigenaar van First Aid Marketing help ik organisaties te
groeien door middel van online marketing. Daarnaast gebruik ik
AI dagelijks in het bouwen en onderhouden van websites. 

Mijn missie: mensen laten bouwen wat ze in gedachten hebben,
zonder afhankelijk te zijn van een developer.

Vandaag neem ik je mee in hoe jij dat zelf kunt doen.

Over Tjerk Rintjema



Dit doen we vandaag

Wat is vibe coding?
De juiste tools
Jouw idee als startpunt
Goed prompten

AI als copiloot begrijpen
Van idee naar prototype
Itereren en verbeteren
Live bouwen



Jij hebt het idee. 

In deze sessie leer je hoe je dat
voor elkaar krijgt.

AI schrijft de code.



GEEN CODE-KENNIS
NODIG

Je hoeft niet te weten
hoe code werkt. Je
beschrijft wat je wilt

bouwen en AI genereert
de code voor jou.

AI ALS BOUWPARTNER

AI fungeert als jouw
technische copiloot. Jij
bepaalt de richting en

beschrijft het gedrag. AI
zorgt voor de uitvoering.

SNEL VAN IDEE NAAR
PROTOTYPE

In plaats van maanden
wachten bouw je zelf
een eerste werkende
versie in één sessie.

Wat is vibe coding?



Voor wie is dit?
Voor marketeers, designers,
contentmakers en andere makers die
ideeën willen omzetten in iets werkends,
zonder developer.



De juiste tools



AI-tools overzicht: voor- en nadelen
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3

4
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Claude Code / Codex (ChatGPT) Werkt in de terminal en begrijpt je hele codebase. Kan zelf bestanden
aanmaken en aanpassen. Minder visueel, iets meer instapdrempel.

Cursor
Volledige code-editor met AI ingebouwd. Goede balans tussen zelf
sturen en laten schrijven, vraagt een abonnement voor de beste
modellen.

GitHub Copilot Autocomplete-achtige suggesties terwijl je typt, werkt in bijna elke
editor. Sterk voor kleine stukjes code, minder voor hele features ineens.

Windsurf Editor gebouwd rond AI-agents die zelfstandig meerdere stappen
afwerken. Snel resultaat, maar minder inzicht in wat er precies gebeurt.

Lovable / Bolt Bouwt direct een werkende webapp vanuit een prompt, in de browser.
Ideaal om snel te starten, minder geschikt voor complexe projecten.



Hoe werkt het in de praktijk?

Jij omschrijft het idee, het gedrag en de context
AI genereert de code en eerste opzet
Jij test en geeft feedback op wat er nog niet klopt
AI past aan, verbetert en lost problemen op
Samen itereer je tot je iets hebt dat echt werkt



Het recept in 3 stappen

11 22 33
Idee definiëren

Wat wil je bouwen?
Beschrijf concreet: voor

wie, waarvoor en hoe het
moet werken.

Prompt en bouw
Start met een concrete

prompt. Laat AI de eerste
versie genereren. Test
direct, ook als het nog

niet perfect is.

Itereer en verfijn
Geef feedback. Vraag om

aanpassingen. Voeg
functies toe. Werk stap

voor stap naar je
eindresultaat.



Stap 1: Begin met een helder idee

Voordat je gaat prompten, moet je weten wat je wilt
bouwen. Wees concreet: wat doet het, voor wie is het en
wat is het gewenste resultaat?

Voorbeelden van goede startpunten:
- Een keuken configurator voor mijn klanten
- Een interactieve quiz voor op mijn website
- Een tool die content scoort op leesbaarheid

Hoe concreter je idee, hoe beter je prompt. Vaag in =
vaag uit.



Je hoeft niet te weten
hoe je het maakt. Je
moet weten wat je wilt.
Dat is het verschil.





Start je project gestructureerd en zorg dat AI altijd
de juiste context heeft:

- Gebruik het /init commando
- Schrijf een CLAUDE.md en AGENTS.md file
- Zorg voor een docs map waarin bugs,
beslissingen, en belangrijke project architectuur in
vermeld staat.
- Gebruik of maak een DESIGN.md file voor je
visuele stijlgids.

Stap 2: Zorg voor een structuur



AGENTS.md versus
CLAUDE.md

Twee configuratiebestanden met een
ander doel. Leer het verschil kennen en
weet wanneer je welke gebruikt.

Wat is CLAUDE.md

CLAUDE.md is specifiek
bedoeld voor Claude
Code. Het bevat
projectconventies,
architectuurkeuzes en
herhaalde instructies die
Claude bij elke sessie
meeleest.

Wat is AGENTS.md

AGENTS.md is het
generieke equivalent.
Andere AI-tools en
agent-frameworks lezen
dit bestand. Gebruik het
als je met meerdere
tools werkt buiten
Claude Code.

Wanneer welke

Werk je uitsluitend met
Claude Code? Gebruik
CLAUDE.md. Werk je met
meerdere AI-tools of
agent-frameworks?
Voeg ook een
AGENTS.md toe aan je
project.

Praktische regel

Zet gedeelde
projectinstructies in
AGENTS.md en Claude-
specifieke sturing in
CLAUDE.md. Zo werkt elk
bestand optimaal voor
de juiste tool.



De /init command
Laat Claude Code een eerste CLAUDE.md voor je schrijven

Wat doet het
Claude Code analyseert
je project en genereert
een eerste CLAUDE.md:
commando's,
conventies en herkende
patronen. Bestaat er al
één? Dan stelt Claude
verbeteringen voor.

Wanneer draai je het

Als eerste stap in een
nieuw project of nieuwe
sessie. Verfijn daarna
met /memory: voeg toe
wat Claude niet zelf kon
ontdekken.

Vuistregel

Houd het bestand kort
en concreet. 'Gebruik 2
spaties' werkt beter dan
'format netjes'. Specifiek
en controleerbaar wint
altijd.

Blijf onderhouden

CLAUDE.md is levende
documentatie. Voeg een
regel toe zodra Claude
twee keer dezelfde fout
maakt of een correctie
herhaalt.



CLAUDE.md voorbeeld
# Project: [projectnaam]

## Overzicht
Wat de tool doet, voor wie, en de
belangrijkste technische keuzes.

## Commando's
start: npm run dev
test:  npm test
build: npm run build

## Conventies
- TypeScript, 2 spaties inspringen
- Componenten in src/components/

## Projectgeheugen
- Check docs/beslissingen.md voor
  eerdere keuzes
- Los bekende bugs op via docs/bugs.md
- Nooit wachtwoorden of API-keys
  in dit bestand

## Onderhoud
- Voeg een regel toe zodra Claude
  twee keer dezelfde fout maakt

Wat erin hoort
Projectoverzicht, buildcommando's, coding-
conventies en architecturale keuzes. Alles wat een
teamgenoot ook zou moeten weten.

Projectgeheugen
Verwijs naar losse bestanden voor bugs,
beslissingen en kernfeiten. Zo blijft CLAUDE.md kort
en blijft de rest doorzoekbaar.

Vuistregels
Onder de 200 regels, specifiek en verifieerbaar.
Gebruik koppen en bullets: Claude scant structuur
net als een mens.

Nooit toevoegen
Wachtwoorden, API-keys en andere geheimen. Dit
bestand staat in git en is voor iedereen leesbaar.



(Pro)Tip: Gebruik
principes in Claude.md
Door te werken met bepaalde principes,
zoals “Doe nooit aannames” of “Zorg dat
je altijd streeft naar minimale code die
het probleem oplost” of “Definieer succes
criteria, werk net zolang door totdat het
gehaald is”

Geef je Claude de opdracht om constant
goed werk te leveren zonder teveel te
hoeven bijsturen.



DESIGN.md is het designer-equivalent van
CLAUDE.md. Het bevat je designprincipes,
componentkeuzes en visuele richtlijnen. Zo blijven AI-
gegenereerde interfaces consistent met je
designsysteem — ook als de AI zelf de code schrijft.

DESIGN.md
voor designers



Een goede prompt beschrijft:
- Wat het moet doen (gedrag)
- Voor wie het is (context)
- Hoe het eruit moet zien (vorm)
- Wat het resultaat moet zijn

Slechte prompt: 'Maak een calculator.'

Goede prompt: 'Maak een rendement calculator in
voor investeringen. Gebruiker vult investering,
rendement en looptijd in. Output toont rendement
in % en in euro's en ook in een grafiek. Graag in een
modern ontwerp met animaties'

Stap 3: Prompt slim en specifiek



Prompt voorbeeld

Slecht: "maak een briefing tool"

Goed: "ik werk als marketeer en wil een tool die mij helpt
een briefing te schrijven voor een designer. Ik vul in: het
project, de doelgroep, de deadline en wat ik wil bereiken.
De tool geeft me daarna een nette tekst die ik kan
kopiëren en doorsturen. Simpel, één pagina, geen
overbodige toeters en bellen."



Stop met wachten op
een developer. Begin
gewoon.



Stap 3: Itereer stap voor stap

Na je eerste prototype ga je verbeteren:

- 'Voeg een reset-knop toe'
- 'Maak de kleuren donkerder, font groter'
- 'Voeg validatie toe: alleen getallen'
- 'Zorg dat het ook werkt op mobiel'

Elke prompt is een stap. Je hoeft het niet in één keer
perfect te krijgen.



Test vroeg, itereer snel

Een werkend prototype na 30 minuten is waardevoller
dan een perfect idee dat nooit gebouwd wordt.



Brochure generatie

Stap 1: “Ik wil graag deze PDF als een dynamische
brochure voor alle trainingen genereren. Welke tools zijn
hiervoor het beste. Het moet dus HTML input kunnen
omzetten naar PDF.” [Context van architectuur etc. zat al
in het project]

Stap 2: Nadat Claude met opties kwam wilde ik vooral
de meest stabiele optie. Ik liet hem een plan maken voor
“Ik wil graag gotenberg gaan gebruiken om de PDF
generatie te doen, kan je me helpen om dit te integreren.
Geef me stap voor stap instructies om dit zowel lokaal
als op de live server werkend te krijgen.”



Brochure generatie

Stap 3 was vooral het volgen van de stappen om de
benodigde software te installeren. 

Stap 4: Daarna wilde ik het de PDF gaan bouwen als
html. Dus vroeg ik hem “Zet deze PDF om naar een HTML
pagina die we vervolgens dynamisch kunnen invullen
per training. Ook moet ik per training een url hebben
waarbij ik de PDF kan aanroepen en ook in een preview
modus nog kan bekijken”

Stap 5: Veel itereren op layout en de plaatsing van
content en ook zorgen dat er geen overlopende secties
zijn.



Valkuil 2: Vaag
prompten
AI weet niet wat je bedoelt als jij het zelf
ook niet precies weet. Beschrijf altijd het
gedrag, het resultaat en de context.

Test je prompt: zou een collega exact
begrijpen wat je bedoelt? Zo ja, dan is je
prompt waarschijnlijk goed genoeg.

Valkuil 1: Te breed
beginnen
Start niet met 'bouw een complete
website met login, dashboard en
rapportage'. Begin met één functie, één
doel, één scherm. Breidt daarna stap voor
stap uit.

Goed: 'Ik wil een calculator die één
berekening doet.'
Niet: 'Ik wil een complete tool met alles
erin.'



Tip 2: Gebruik de plan
modus
Bouw je iets groots of uitgebreids. Zet
Claude Code dan op de plan modus. Zo
laat je hem eerst nadenken en een goed
plan maken waarna jij hem kan
goedkeuren en Claude kan beginnen te
bouwen.

Tip 1: Gebruik Custom
Instructions
Ga naar Instellingen > Aangepaste
instructies. 

Wat u moet vermelden: Uw rol, doelgroep,
opmaakstijl (bijv. "geen jargon", "gebruik
altijd opsommingstekens voor lijsten",
"nooit emoji's weergeven") en specifieke
beperkingen. 

Tip: voer in dat Claude altijd kritisch moet
zijn en niet zomaar aannames moet doen
en dan juist vragen stellen voordat hij
antwoord geeft.



Tip 4: Gebruik project
based Claude.MD
Een Claude.MD file binnen je projectmap
zorgt dat je project specifieke context mee
kan geven, die hij elke keer kan lezen als je
in het project bezig bent.

Tip 3: Gebruik Skills

Skills maken AI slimmer. Het zijn instructie
documenten die activeren wanneer je
een bepaalde prompt invoert.

Het is een SKILL.MD bestand die je upload
via Cowork



Handige
plugins



Alle presentaties van vandaag op 
één plek.

Scan de QR-code

Wil je de slides later
nog eens bekijken?



Wat neem je mee?
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